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技術仕様

使用事例

探したいものが！ BeMyARmに相談 カメラが周辺を確認 どこを探すか選択

Table! Sure.

システムが見えない
場所をお知らせ

探したい場所を相談 案内に沿ってゆっくり
手を伸ばします

システムがカメラの
角度を程よく調整

ARKitによる平面の認識で
テーブル、床、椅子などの
平面の上を探索対象に

環境情報から遮蔽領域を
確認するまでの最適経路を
MPPIで計算！

YOLO-Worldで探索対象を
検知してその場所を音声で
お知らせ

点群情報をOBBで処理して
遮蔽物の形状を認識！平面の
情報も使って遮蔽領域を算出

I can’t confirm
two areas 

Behind a PC! Sure.


